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1 Uvod

Tato tuloha je zaméfena na sazbu titulni strany
a textd, které obsahuji matematické vzorce, rovnice
(jako tfeba (1), (2) a (3)) a prostiedi (naptiklad de-
finice 3.1 na strané 1 v sekci 3).

Na titulni strané je vyuzito sédzeni nadpisu podle
optického stfedu s vyuzitim zlatého rezu. Tento po-
stup byl probirdn na pfednéasce. Pro sazbu matema-
tickych elementt byly vyuzity baliky AnS-EXTEXu.

2 Plynuly matematicky text

Zasady pro sazbu matematiky v plynulém textu od-
povidaji zdsaddm pro smisenou sazbu. V ETEXu si
mizeme sazbu opakovanych symboli a jejich po-
sloupnosti zjednodusit zavedenim vlastnich prikaza.
Pro mnozinu M oznacuje card(M) kardinalitu M.
Pro mnozinu M reprezentuje M™* volny monoid ge-
nerovany mnozinou M s operaci konkatenace. Prvek
identity ve volném monoidu M* znacime symbolem
e. Necht MT = M* — {e}. Algebraicky je tedy M™
volna pologrupa generovana mnozinou M s operaci
konkatenace. Kone¢nou neprazdnou mnozinu M na-
zvéme abeceda. Pro w € M* oznacuje |w| délku fe-
tézce w. Pro W C M oznacuje occur(w, W) pocet
vyskytt symbolt z W v Fetézci w a sym(w, i) uréuje
i-ty symbol fetézce w; napiiklad sym(abcd, 3) = c.

3 Sazba definic a vét

Pro sazbu definic a vét slouzi balik amsthm.

Definice 3.1. Bezkontextova gramatika je ctverice
G=(V,T,P,S), kde

V' je totdlni abeceda,

T CV je abeceda termindli,

S e (V-T) je startujici symbol,

P je konecnd mnozina pravidel tvaru q: A — «, kde
Ae (V-T),a €V*aq jendvésti tohoto
pravidla.

Necht N =V — T znaci abecedu neterminali. Pokud
g A— a€P,v,6 € V¥, G provadi derivacni krok
z YAd do yad podle pravidla q : A — «, symbolicky
piseme yAJ = ~vad [q : A — a] nebo zjednodusené
~YAd = vyad. Standardnim zpusobem definujeme =",
kde n > 0. Ddle definujeme tranzitivni uzdvér =
a tranzitivné-reflexivni uzdveér =*.

Algoritmus mizeme uvadét textové, podobné jako
definice, nebo lze pouzit pseudokédu vysazeného ve
vhodném prostiedi (napiiklad algorithm2e).

Algoritmus 3.2. Ovéreni bezkontextovosti grama-
tiky. Méjme gramatiku G = (N, T, P, S).

1. Pro kaZdé pravidlo p € P proved test, zda p na
leve strané obsahuje prdvé jeden symbol z N.

2. Pokud vsechna pravidla spliiuji podminku z kro-
ku 1, tak je gramatika G bezkontextovd.

Definice 3.3. Jazyk definovany gramatikou G defi-
nujeme jako L(G) = {w € T* | S =* w}.

3.1 Podsekce obsahujici vétu

Véty a definice mohou mit vzajemné nezévislé ¢islo-
vani. Dtikaz se obvykle uvadi hned za vétou.

Definice 3.4. Necht L je libovolny jazyk. L je bez-
kontextovy jazyk, kdyZ a jen kdyZ L = L(G), kde G
je libovolna bezkontextovd gramatika.

Definice 3.5. Mnozinu Lo = {L|L je bezkon-
textovy jazyk} nazgvdme tiidou bezkontextovych ja-
zyku.

Véta 1. Necht Ly = {a"b"c"|n > 0}. Plati, Ze
Labc §é £C’F-

Dikaz. Dukaz se provede pomoci Pumping lemma
pro bezkontextové jazyky a je zfejmy, coz implikuje
pravdivost véty 1. O

4 Rovnice a odkazy

N

nuly text. Lze umistit nékolik vyrazi na jeden tadek,
ale pak je tifeba tyto vhodné oddélit, naptiklad pii-
kazem \quad.

iy N=1{1,2,3,...} zY’ £ VY zi; # Zij

V rovnici (1) jsou vyuzity ti typy zavorek s riiznou
explicitné definovanou velikosti.

s(z) =

Lk
z > piwi — x)?
i=1

—{{(a*b)c—d} +1}

V této vété vidime, jak vypada implicitni vysazeni
limity lim,,_,~ f(n) v normélnim odstavci textu. Po-
dobné je to i s dalsimi symboly jako Y 7 & U,ep-

(1)



sin x
T

V ptipadé vzorce lin% = 1 jsme si vynutili méné
T—r

uspornou sazbu piikazem \limits.

[ = - / F(a)da
b

AANB = AVB

(2)

(3)

Odkazy na ¢islované rovnice nebo matematické vy-
razy se mohou v textu vyskytovat jak pred, tak i za
jejich vyskytem. Protoze se rovnice ¢isluji pomoci ¢i-
sel v kulatych zavorkach, mély by mit tuto podobu
i odkazy na né.

5 SloZené zlomky

Pri sazeni slozenych zlomkt dochazi ke zmensovani
pouzitého pisma v ¢itateli a jmenovateli. Toto cho-
vani neni vzdy zadouci, protoze nékteré zlomky po-
tom mohou byt obtizné Citelné.

V téchto pripadech je mozné nastavit standardni
stupen pisma v podvyrazech ru¢né pomoci piikazu
\displaystyle u vysazenych vzorci nebo pomoci
\textstyle u vzorci, které jsou soucasti textu. Srov-
nejte:

r+y Ty
oty z—y  (a+b+c¢)3 ac
(at+b+c)3 s b
1 — —atb a-+b
—b 1—- —
“ast) cla—10)

Tento postup lze pouzit nejen u zlomk.
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6 Matice

Pro sazeni matic se velmi Casto pouziva prostiedi
array a zavorky (\left, \right). Tyto pfikazy vzdy
tvofl par a nelze je pouZit samostatné.
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Prostredi array lze Gspésné vyuzit i jinde.

pro0<k<n

pro k <0 nebo k >n

7 Zavérem

V pripadé, ze budete potifebovat vyjadrit matematic-
kou konstrukci nebo symbol a nebude se Vam dafit
jej nalézt v samotném IXTEXu, doporucuji prostudo-
vat moznosti baliku maker ApS-IXTEX. Analogicka
poucka plati obecné pro jakoukoli matematickou kon-
strukei v TEXu.



