Interpret jazyka IFJ2011

e Co je cilem projektu

» Lexikalni analyzator

F o Syntakticky a semanticky analyzator
* Algoritmy

* Prace v tymu
Zaver




*Co e cilem projektu?

* Interpret pro jazyk IFJ11, ktery je
podmnozinou jazyka Lua-jedna se o J
skriptovaci jazyk napriklad ve hrach.




Lexikalni analyzator

* Hlavni myslenka

e | exém

 Token
F TOKEN J

typ tokenu

ukazatel
integer
double

Implementace




Lexikalni analyzator

* Vypis neocekavaného lexému:

na standardni chybovy vystup(stderr)

F "Lex: Line <Cislo radku>, invalid token J
<'chybny lexém"'>"




Syntakticky a sémanticky
analyzator

* Prediktivni syntakticka analyza:
1 zasobnik, LL tabulka, symboly +
gramaticka pravidla

e Zpracovani vyrazu: infix — postfix
5+6 - 56+ -
Zpracovani na instrukce

| ——



Algoritmy
Knuth-Moris-Pratt

e K ¢emu slouzi

» Algoritmus: prochazi text a postupne

F porovnava vzorek s textem. Jeho vyssi J
efektivita tkvi v tom, ze si dopredu
predpocita jiste udaje o hledaném vyrazu.

» Asymptoticka slozitost O(n+m)

| ——



Algoritmy
Tabulka symbolu

e KcZemu?

* Implementace, pouzita hashovaci funkce,
F vyhoda J
» Kolize a jejich reseni




Algoritmy
Heap sort

* Princip
* Implementace
» Asymptoticka
slozitost O(n.log(n))




Prace v tymu
Vyvojovy cyklus-vyvoj interpretu

Pozadavky —l
F MNavrh n J




Prace v tymu
Vyvojovy cyklus

* Implementace interpretu

o EXtremni programovani-princip
F » Defenzivni programovani-princip J




Prace v tymu
Navrh

e Pristupy
e Zdola-nahoru

F

e Shora-dolu




* Problémy

e Ladeni
F e Testovani J
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